PRESS RELEASE

Autodesk presenta las nuevas versiones de sus sistemas de efectos especiales y
acabado para creadores de contenido de alto valor
Mejoras para todo el estudio gracias a los sistemas de archivos abiertos, almacenamiento

compartido y compatibilidad 100% con clips

Madrid, 6 de septiembre de 2007 — Autodesk, Inc. (NASDAQ: ADSK) anuncia la versién
2008 de sus sistemas de efectos visuales Autodesk Inferno, Autodesk Flame y Autodesk Flint,
y los sistemas de edicion/acabado Autodesk Fire y Autodesk Smoke. Estos nuevos
lanzamientos se ofertan para PCs basadas en Linux, haciendo los productos de efectos
especiales y edicidn/acabado de Autodesk mas accesibles para los mercados de alta calidad y
gama media. Los nuevos productos ofrecen sistemas de archivos abiertos, permitiendo una
mejor interoperabilidad con aplicaciones de otros fabricantes, asi como un 100% de
compatibilidad con clips en todos los sistemas de efectos especiales y edicién/acabado de
Autodesk.

Los sistemas de efectos especiales y edicidon/acabado de Autodesk han formado parte de
innumerables proyectos premiados, como las peliculas Spider-Man 3, Transformers y Los 4
fantasticos y Silver Surfer, asi como las campafas publicitarias Happiness Factory de Coca-
Cola y Hydrant de Lexus. Las versiones 2008 de los productos se mostraran en el stand
ndamero 7-420 de Autodesk durante la Convencion Anual de Broadcasters, IBC 2007, que

tendra lugar en el RAI Convention Center de Amsterdam del 7 al 11 de septiembre de 2007.

"Los nuevos lanzamientos de efectos especiales y edicién/acabado creardn nuevas
posibilidades de flujo de trabajo, permitiendo a los clientes compartir medios en todas sus
instalaciones utilizando configuraciones de almacenamiento directamente conectadas, redes de
area de almacenamiento (SAN) o almacenamiento conectado a la red (NAS)", explicd Stig
Gruman, Vicepresidente de Sistemas Avanzados de Autodesk Media & Entertainment. "Esta
capacidad de interactuar con todas las tecnologias presentes en la posproduccion mejora
enormemente la colaboracién y administracion de datos, lo que a su vez abre nuevos

mercados, incluidos los de media gama de posproduccion y emision”.

La WTHR TV NBC 13 con sede en Indianapolis fue la primera estacién local de Indiana en
emitir un noticiario en alta definicion. "El potencial de colocar mas sistemas de Autodesk en
instalaciones de postproduccion y emision es ahora una realidad, ya que el nuevo sistema de
archivos estandar de Autodesk, la tecnologia Autodesk Wiretap y otras herramientas de
terceras partes unen todo el estudio”, comenta Brian Mulligan, editor jefe de WTHR y artista del
sistema Autodesk Smoke. Autodesk Smoke fue usado para crear los anuncios para la

promocion del programa de noticias Eyewitness y de la Super Bowl en WTHR.
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Ademas, los lanzamientos de 2008 cuentan con una interfaz de usuario actualizada que se
integra en los productos, facilitando que los artistas se muevan entre diferentes aplicaciones.
La nueva interfaz ofrece al usuario mas herramientas en el desktop. Alex Ortoll, supervisor de
efectos especiales de Estudios Alcine y artista de Flame, afirma: "La nueva interfaz 16:9 coloca
mas herramientas al alcance de la mano, reduciendo la necesidad de trabajar en diferentes
capas o submenus. Aunque necesité dos dias para adaptarme al nuevo disefio, las mejoras se
hicieron evidentes de inmediato". Estudios Alcine recientemente usé Flame para crear la
pelicula épica El corazén de la tierra y actualmente trabaja en la pelicula Open Graves en
Espafia.

Caracteristicas de los sistemas de efectos especiales y edicion/acabado 2008 de
Autodesk
Nuevas herramientas y mejoras en el flujo de trabajo:

¢ Nuevo apoyo al sistema de archivos estandares que mejora el flujo de trabajo de las
instalaciones, permitiendo a los sistemas y aplicaciones de terceros compartir clips
instantdneamente sin la necesidad de duplicacion de medios, y trabajar con medios fuera
de un dispositivo de almacenamiento SAN o NAS.

e Los mejorados flujos de trabajo concurrentes entre los efectos visuales, edicién y
graduacion, son ahora posibles gracias a las mejoras de conexion de red Infiniband y
manipulacion de megadatos.

o El software OpenEXR y el software Autodesk FBX mejorado crean una poderosa
interoperabilidad entre Flame y el software Autodesk Maya. Los productos de efectos
visuales pueden ahora importar objetos NURBS y los artistas pueden emparejar sus
composiciones con el departamento de 3D al exportar datos de camaras, asi como
posiciones de los ejes y nubes de puntos en 3D.

¢ La compatibilidad 100% entre las configuraciones Flame y Smoke y los clips permiten un
recorte completo de los clips y megadatos entre las lineas de productos de efectos
visuales y acabado.

e Nuevas herramientas de audio y linea de tiempo multicapa en Flame, Flint e Inferno que
mejoran la flexibilidad e interoperabilidad con Smoke y Fire.

¢ Interfaces de usuario 16:9 redisefiadas para acercar las herramientas a los artistas.

e Las nuevas interfaces de Smoke y Flame permiten un cambio mas intuitivo entre
aplicaciones.

e Se han afadido en la pantalla consejos para el uso de herramientas para mejorar la
experiencia del usuario.

e Entorno mejorado de composicion DVE 3D en Fire y Smoke que proporciona mas fuerza y
sensacién a los efectos visuales y facilita a los artistas moverse entre las aplicaciones
Smoke y Flame. El nuevo juego de herramientas Expressions, que elimina las técnicas

manuales de fotogramas claves, permite a los artistas crear aplicaciones rapidamente.
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También se incluyen en estos lanzamientos caracteristicas presentes en la versién 2007
Extension 1, anteriormente disponible sélo para clientes suscriptores de Autodesk. Para una
lista completa de nuevas caracteristicas y mejoras en las versiones 2008 de Autodesk Inferno,
Autodesk Flame, Autodesk Flint, Autodesk Fire y Autodesk Smoke, Vvisite

www.autodesk.com/me.

Disponibilidad

Autodesk espera que sus lanzamientos 2008 de Inferno, Flame, Flint, Fire y Smoke estén
disponibles en otofio de 2007. Los nuevos sistemas 2008 se comercializaran con terminales
HP 9400 que operen con el sistema operativo Linux.

Acerca de Autodesk

Autodesk, Inc. es lider mundial en software de disefio en 2D y 3D para los mercados de
fabricacion, construccion, medios y entretenimiento. Desde la presentacion del software
AutoCAD en 1982, Autodesk ha desarrollado un amplio portafolio de soluciones de prototipos
digitales altamente tecnolégicos para ayudar a los clientes a llevar a cabo sus ideas antes de
hacerlas realidad. Las compafiias Fortune 1000 confian en las herramientas de Autodesk para
ver, recrear y analizar el funcionamiento del mundo real en las primeras etapas del proceso de
disefio para ahorrar tiempo y dinero, mejorar la calidad y estimular la innovacion. Para mas

informacion sobre Autodesk, visite www.autodesk.com.

Autodesk, AutoCAD, Inferno, FBX, Flame, Flint, Fire, Maya, Smoke y Wiretap son marcas comerciales registradas o
marcas comerciales de Autodesk, Inc./Autodesk Canada Co. en los Estados Unidos y/u otros paises. Los demas
nombres de marcas, productos o marcas comerciales pertenecen a sus respectivos propietarios. Autodesk se reserva
el derecho de alterar las ofertas y especificaciones de los productos en cualquier momento sin previo aviso, y no es
responsable de ningun error tipogréafico o grafico que pudiera aparecer en este documento.
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