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TECNICAS DE ILUMINACION AVANZADAS CON MENTAL RAY Y 3DS MAX

Ignacio Thomas, instructor certificado por Autodesk y experto en lluminacién Avanzada con Mental Ray y Vray
CICE Produccién Audiovisual y Medioa Digitales
Autodesk Media & Entertainment Training Center

Objetivo:
Obtener imagenes fotorrealistas fijas 0 en movimiento de la forma mads rapida posible.
Destrezas: e
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- Utilizar Mental Ray como motor de render de la forma més sencilla posible.
- Saber obtener diferentes resultados en lo que a‘fluminacién y ambiente se refiere.
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Contenidos:

de render.

Introduccién a Mental Ray y diferentes motore

Interfaz de usuario de 3dsql\_/\"ax__y Mental Ray.

Unidades.
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Presentacion de objetivos del nuevo Curso Oficial de Infoarquitectura Hiperrealista

Registro gratuito: http://www.ciceonline.com/autodesk/opendoors_2008/
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