Flint 9

Flint 9

flint es el sistema de efectos visuales de
definicion estandar de alto rendimiento de
discreet para television y postproduccion.
flint proporciona prestaciones de entrada y
salida de video a tiempo real, la capacidad
de integrar imagenes de alta resolucién vy
una sofisticada paleta de herramientas de
efectos visuales basados en la tecnologia de
flame® de discreet, ganadora de un
Premio de la Academia de Hollywod®.
Potente y de utilizacion intuitiva, flint
proporciona a los artistas un entorno
creativo fiable para creacién grafica vy
retoque de imagen, animacion de graficos
en movimiento y disefio de efectos visuales.

flint 9: vision general sobre las nuevas
caracteristicas

Siendo una potente nueva version, flame 9
cuenta con nuevas herramientas y nuevos
flujos de trabajo que permiten simplificar
mas el trabajo y disponer todavia de mayor
libertad creativa.
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Ultima revision: 19 de octubre de 2004

e El histérico de una secuencia muestra, en
un arbol de procesos del mddulo Batch,
todas las operaciones que se han llevado a
cabo con ella, permitiendo que se realicen
de forma muy sencilla las modificaciones de
los efectos.

e El moédulo Distort es una intuitiva
herramienta de deformacién (warping) vy
transformacion (morphing) basada en el
trabajo con formas vectoriales trazadas
libremente.

e La funcion Segment FX permite crear
arboles de Batch independientes por cada
uno de los segmentos de una edicién
presentada a través de una linea de tiempo.

e Las LUT 3D permiten emular como va a
presentarse una secuencia en un soporte
final determinado, como pelicula de cine.
Las LUT 3D también garantizan Ia
consistencia y la precision en el intercambio
de material entre distintos productos,
incluyendo lustre®.

e Entre las mejoras del moédulo Batch se
encuentran la agrupacion de nodos, los
contenedores de nodos personalizados, las
notas que pueden afadirse en los
esquemas, el procesamiento de copias de
las secuencias a resolucion inferior (proxy
processing), y los nuevos nodos de los
modulos Master keyer, Distort, Combine
y Deal.

e La nueva arquitectura Open Access

permite trabajar directamente con

secuencias que no estén almacenadas en
discreet

mas



un sistema de ficheros stonefs y se
encuentren en un sistema de
almacenamiento compartido, y ello sin
necesidad de hacer una copia local de esas
secuencias; los resultados pueden
publicarse de vuelta en el sistema de
almacenamiento compartido.

e Importacion de ficheros PSD de Adobe®
Photoshop® manteniendo la estructura de
las capas, la opacidad y los modos de
transferencia.

e \Ventanas de multipresentacion ajustables
en tamafo y posibilidad de trabajar

simultdneamente con varias memorias de
imagen de referencia (reference buffers).

Caracteristicas clave

e Action, el entorno de diseiio de alto
rendimiento

Entorno de composicion 3D intuitivo e
interactivo para crear avanzados efectos
visuales y composiciones, con soporte de
luces, modelos 3D vy particulas 3D; ayuda a
experimentar agilmente, de forma
absoluntamente interactiva, a través de un
disefio adaptado a los usuarios mas
exigentes. Permite la intergracion, de forma
muy sencilla, de capas de video y objetos
3D en un entorno interactivo 3D.

e Rastreo (tracking) y estabilizacion 2D
avanzados

Tecnologia de rastreo (tracking) interactiva
de alta velocidad y gran precisién para
estabilizar rapidamente las secuencias que
lo requieran, y para insertar nuevos
elementos dentro de wuna escena con
movimiento a través del rastreo simultaneo
de hasta mil puntos.
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e Herramientas avanzadas de recorte e
incrustacion

Conjunto de herramientas de recorte e
incrustacion muy versatil que incluye el
premiado Keyer de discreet y el potente e
innovador Master Keyer.

e Correccion de color y etalonaje

Un conjunto de herramientas de utilizacion
intuitiva para el igualar el colores entre
secuencias, llevar a cabo corecciones de
color primarias y correcciones de color
selectivas; incluye el innovador Colour
Warper de discreet, que proporciona un
muy alto rendimiento en el etalonaje de
material HDTV y 2K para cine.

e Deformacion (warping) y morphing
interactivos

Dos moddulos de warping y morphing con
procesamiento optimizado, uno de ellos
basado en mallas y el otro basado en
formas libres y vectores: para transformar
cualquier elemento en algo completamente
distinto o simplemente para corregir la
distorsién de una imagen.

e Pintura, creacion grafica, retoque de
imagen y texto

Herramientas de pintura de altas
prestaciones con integracién de texto para
todo: desde pintura de mascaras digitales
hasta retoque a tiempo real; y prestaciones
de texto animado 2D/3D para disefio y
trabajo con graficos en movimiento.

e Potentes herramientas de rotoscopia

Herramientas avanzadas de rotoscopia con
recorte preciso de los bordes y extraccién
de objetos. Incluye Tracer y la tecnologia
de mascara de eliminacién de impurezas
por tres tangentes Gmask, que permite
crear mascaras con difuminado de contorno
localizado.

e Independencia de resolucion

Es posible combinar entre ellas, en un
mismo proyecto Yy en unha misma
composicion, imagenes de cualquier
resolucién, velocidad de presentacion y
relacion de aspecto.

e Batch

Avanzado esquema de flujo de composicion
interactivo que muestra de forma grafica el
flujo de trabajo y Ila historia de las
operaciones llevadas a cabo con cualquier
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secuencia, lo que permite ver
representadas y modificar con gran
sencillez composiciones muy complejas.

e Animacion y Expressions

Potentes herramientas de animacién
incluyendo editores de curvas y expresiones
para tener el control total sobre el
comportamiento de los parametros
animados.

¢ Configuracion del sistema

Dual Xeon™ IBM® Intellistation™, Red
Hat Enterprise Linux, NVIDIA® Quadro
FX 3000G, entrada y salida de video a
tiempo real en formato 4:4:4 ITU-R 601
PAL/NTSC con cofre de conexiones de
audio. (También funciona sobre SGI®
Octane2™ con subsistema de graficos V10
con entrada y salida de video en formato
4:4:4 ITU-R 601 PAL/NTSC).

Burn™ para flint

Gracias a burn, la empresas de television y
de servicios de postproduccion pueden
disponer de wuna cola de potencia de
procesamiento mucho mayor, de modo que
los efectos especiales de imagen
especialmente complejos y sofisticados y
que requieran un procesamiento intenso
puedan crearse mas rapidamente: de este
modo se recortan los costes de produccién
y se reduce el tiempo necesario para
completar un proyecto. Los nodos de burn
procesan, como tarea de fondo, los ajustes
llevados a cabo en el médulo Batch de
flint, de modo que, simultdneamente,
pueda seguir dedicandose el sistema a
tareas creativas. Al ofrecer una potencia de
procesamiento rapida y econdmica, burn
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incrementa las prestaciones de

procesamiento de flint. Es posible utilizar
hasta 20 nodos de burn con un sistema
flint.

Los distintos médulos de flint 9
Batch

e Avanzado esquema de composicidén
interactivo que muestra de forma grafica el
flujo de trabajo y la historia de las
operaciones llevadas a cabo con cualquier
secuencia, lo que permite ver
representadas y modificar con gran
sencillez composiciones muy complejas.

e Interfaz de usuario altamente interactivo
con coédigos de color para facilitar Ila
creacion y modificacion de composiciones.
Posibilidad de conectar y desconectar nodos
rapidamente con un simple gesto del lapiz o
del raton.

e Se puede simplificar la forma de
presentaciéon de las composiciones
colapsando u ocultando grupos de nodos
seleccionados.

e Teclado con “teclas calientes” (hot keys),
teclas de acceso directo a funciones que
agilizan el flujo de trabajo. Incluye
combinaciones de teclas para selecciones y
para subrayar areas de interés, como, por
ejemplo, un solo nodo o una rama de un
arbol.

e Representacién individual, en forma de
nodo, para todos y cada uno de los filtros y
efectos utilizados en la creaciéon de una
composicion. Incluye todos los
componentes, desde los moddulos Action,
Distort y Colour Warper hasta las
mascaras de eliminacion de impurezas
(Gmasks). Es posible editar facilmente los
parametros de cada nodo dentro del
contexto de trabajo.

e Visores en contexto que muestran el
resultado en los nodos seleccionados aun
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cuando se estén modificando otros. Permite
monitorizar el resultado mientras se ajusta
cualquier efecto del arbol o esquema de
trabajo.

e Contenedores de nodos de efectos
personalizados que permiten guardar los
efectos que se creen como combinacion de
nodos correspondientes a cualquier modulo,
de modo que se puedan aplicar después,
como se desee y sobre el material que se
desee.

e Edicibn a través de linea de tiempo
integrada, con pistas de video y audio, que
proporciona edicidon contextual, variacion de
la velocidad de presentaciéon y funciones de
sincronizacion de audio en el momento de
llevar a cabo la composicién.

e Posibilidad de procesar copias de las
secuencias a resolucion inferior (proxy
processing) para incrementar la
interactividad cuando se trabaja con
material de resoluciones muy altas.

e Almacenamiento dindmico temporal,
como tarea oculta automatica, de las copias
de resolucién inferior (proxys). Las
secuencias de las que se ha almacenado
una copia temporal mientras eran revisadas
a resolucién real, no en modo proxy, son
almacenadas tanto a resolucion completa
como en modo proxy.

e Potentes funciones de almacenamiento
temporal (caching) y de presentaciéon de
resultados ya procesados para un estadio
intermedio (bypassing) que permiten el
preprocesamiento automatico, o definido
por el usuario, de partes de la composicion,
incrementando de este modo la
interactividad.

e La creacibn de guiones ejecutables
(scripting) proporciona toda la potencia de
los scripts de UNIX y Linux dentro de Batch
y puede utilizarse para automatizar tareas
que varian desde notificacién por e-mail de
la finalizacion de un procesamiento hasta la
generacion de  previsualizaciones  en
distintos formatos. Los scripts también se

pueden ejecutar desde la linea de
comandos.
e El registro de actividades del mddulo

Batch (Batch Log) y la gestion de la cola de
procesamiento (Queue Management)
ayudan a gestionar el flujo de trabajo
permitiendo  configurar y  establecer
prioridades entre varios trabajos de
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procesamiento, asi como monitorizar de
forma remota, utilizando simplemente un
interfaz de navegador de web, la evolucion
del procesamiento.

¢ Posibilidad de utilizar la solucién burn™
de discreet, para llevar a cabo el
procesamiento externamente y como tarea
de fondo, sin interrumpir el trabajo del
operador y sin consumir recursos del

equipo sobre el que esta trabajando.

Animacion: editor de canales

e Posibilidad de crear animaciones con
cualquier elemento, desde las particulas 3D
del médulo Action hasta los parametros del
modulo de incrustacion (Keyer) o del
moddulo Batch, utilizando el potente editor
de canales (Channel Editor) de discreet.

e Entre las prestaciones de animacion se
cuentan el establecimiento automatico de
puntos clave (auto keyframing), los
caminos de movimiento (motion paths), las
expresiones (Expressions) y la curvas con
tangentes totalmente editables mediante
modos de interpolacién lineal, hermite,
natural o mixto.

¢ El editor de canales unificado permite que
parametros de distintos efectos se puedan
ver, controlar y modificar simultdneamente
desde el modulo Batch.

e La multiseleccibn mejorada
seleccionar varias posiciones
manipularlas simultdneamente.

e El editor de pistas mejorado (Track
Editor) permite ver y desplazar posiciones
clave individuales sobre una pista mientras
se tienen seleccionadas varias pistas o
varias posiciones clave.

permite
clave vy

e Es posible agrupar los canales de
animacion seleccionados, colapsarlos o
expandirlos, y ocultarlos o mostrarlos para
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tener mayor facilidad a la hora de animar
multiples parametros.

Expresiones (Expressions)

e Permite crear animaciones precisas a
partir de parametros programados por el
usuario.

¢ Incluye una completa libreria de funciones
entre las que se cuentan operadores
matematicos, légicos y condicionales, asi
como vectores y constantes.

e Los parametros se pueden vincular de
manera que, por ejemplo, la rotacion de un
objeto varie en funciéon de su distancia con
respecto a la fuente de luz: a medida que
se anima la posicién del objeto su rotacion
se calcula automaticamente.

e Las expresiones se pueden guardar en
una libreria para su uso posterior vy
aplicarse a
simultaneamente.

multiples canales

Escritorio: edicion

e Interfaz de edicion gestual basada en
imagenes que permite la revision y la
manipulacion de las secuencias de forma
rapida e intuitiva. Es posible llevar a cabo
cortes, inserciones, ajustes de colas (trim)
y reproducir las secuencias mediante
rapidas y sencillas “pinceladas” con el lapiz.

e Posibilidad de preparar, revisar vy
comparar secuencias en cualquier
resolucién (mas de 2K) y formato.

e Herramientas de efectos de transicion y
de variacion dindmica de la velocidad de
presentacion (timewarp) con curvas de
velocidad totalmente animables y con
ajuste interframe de los niveles de mezcla
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(mixing) 'y la generacion de estelas
(trailing).

Action

e Entorno 3D intuitivo e interactivo para
disefiar efectos visuales. Ideal para una
toma de decisiones creativa a medida que
se visualiza el resultado, ademas de poder
llevar a cabo sobre la marcha y a tiempo
real las pruebas que se desee.

e Soporta un numero ilimitado de capas de
composicién con cualquier resoluciéon de
imagen o relacion de aspecto.

e Animacién de un numero ilimitado de
capas (superficies con secuencias a
cualquier resolucién) y modelos 3D en un
espacio verdaderamente 3D.

e Sistema de particulas 3D totalmente
personalizable para llevar a cabo efectos
realistas que van desde lluvia y nieve hasta
humo vy explosiones. Incluye emisores,
rebotadores y particulas que emiten a su
vez particulas para obtener una interaccion
realista entre las mismas.

e Deformacion 3D, mallas, repujado 3D a
partir de informacidon de luminancia o de
color (displacement mapping) y superficies
bicubicas ampliadas (extended bicubics)
para disponer de un completo control y de
todas las posibilidades de manipulacién de
las superficies 2D y los modelos 3D.

e Mdltiples cdmaras con propiedades de
camara y de lentes propias de las camaras
reales y definibles por el usuario, como la
profundidad de campo. Se puede llevar a
cabo la animacion y luego alternar las
vistas de camara.

e Posibilidad de exportar la informacién de
las camaras e importar objetos 3D, luces e
informacién de camaras desde los paquetes
de animacion 3D mas utilizados (entre ellos

discreet



3ds max™ de
Softimage| XSI, Softimage|3D y
Lightwave) a través del formato de
intercambio FBX de Kaydara.

discreet, Maya,

e Posibilidad de utilizar simultaneamente
tantas fuentes de luz animables como se
desee.

e Sistema de coordenadas del mundo real
para reproducir proporciones fisicas con
mayor facilidad: simplifica la reconstruccién
de las localizaciones de rodaje, o los platés,
en los entornos de composicion 3D.

e Proyeccién de texturas en relieve para
mejorar el aspecto 3D de texturas 2D.

e Proyeccion de texturas con propiedades
de los materiales y control de sombreados.
Se pueden aplicar las texturas envolviendo
los objetos o proyectandose sobre ellos, y
es posible subdividir los modelos para
obtener todavia mejor calidad.

e Creacién de 3D animable integrada:
permite la creacion avanzada de texto con
anti-aliasing de alta calidad, capacidad para
iluminacién  completa, proyeccién de
texturas y biselado definible por el usuario.

o Recorte, correccion de color,
estabilizacion y seguimiento (tracking) y
desenfoque de movimiento aplicado a
voluntad sobre todos y cada uno de los
objetos.

e Modos de combinacion de superficies para
texturas; incluyen los modos add, blend,
screen, min, max, multiply, etc.

e Vista esquematica de la jerarquia de los
objetos incluyendo un nodo de conexion
automatica (auto-parenting) para una
rapida y eficiente edicién y animacién

Extraccién, incrustacion y rotoscopia

e Keyer: Recorte rapido, con precision
sub-pixel, en modos RGB, YUV, HLS,
RGBCMYL vy en espacios de color
personalizados; prestaciones de recorte
lineal y definibles por el usuario con
redefinicibn de muestreo de luminancia
completo y controles de suavizado,
incluyendo recorte de contorno (shrink) y
degradado de contorno (erode); supresion
de derrames avanzada y prestaciones de
substitucion del color implicado en los
derrames.

¢ Master Keyer: Avanzada tecnologia de
extracciéon e incrustacion. Permite ajustar
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con precisibn y de forma intuitiva la
extraccién modificando gestualmente Ia
mascara. Eliminacion automatica de los
derrames de color y ajuste automatico de la
integracion del contorno. Herramientas
avanzadas de eliminacién de grano,
especificamente ajustadas para trabajar
sobre fondos azules y verdes.

e Gmasks: Permite eliminar o extraer
elementos de secuencias a través de la
avanzada tecnologia de vectores de tres
curvas de discreet. Es posible personalizar
el suavizado en cada punto de la curva.

e Tracer: Precisa herramienta de recorte
de contornos basada en Gmasks. Ideal
para recortar pelo, piel y otros objetos con
contornos detallados que no tienen por qué
haber sido rodados con fondo azul o verde;
crea un recorte a partir de la comparacion
de los valores internos y externos en cada
punto de la forma de tres tangentes. El
recorte en cada punto se puede ajustar de
manera independiente; es posible aplicar
rastreadores automaticos (trackers) en
todos y cada uno de los puntos.

e Sistema de pintura, creacion grafica y
retoque de imagen de alta calidad integrado
que permite la creacion de graficos en
movimiento, la elaboracion de mascaras de
apoyo, operaciones de rotoscopia, la
eliminacién de elementos indeseados o
raspaduras, el retoque de secuencias vy
mucho mas.

e Pintura y retoque a tiempo real. Cuenta
con un pincel de deformacion y con efectos
de pintura.

e Pinceles definibles por el wusuario

totalmente personalizables.

e Funciones de pintura automatica
(Autopaint) en las que se aplican
pinceladas y filtros sobre elementos que
son rastreados.

www.hicom.es
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e Posibilidar de grabar, reproducir y animar
pinceladas. Posibilidad de cargar mascaras
para proteger ciertas areas de las
secuencias durante la aplicacién de
operaciones de pintura.

e Degradados de color de inferno.

discrest

Rastreo (tracking) y estabilizacion

e Andlisis de movimiento preciso para
rastreo (tracking) 2D de posicion, escala,
rotacién y perspectiva. Capacidad de
rastrear con precision y a alta velocidad
hasta mil (1.000) puntos simultdneamente,
en un solo pase.

e Prestaciones avanzadas de rastreo
(tracking) entre las que se cuentan Ia
posibilidad de editar completamente toda la
informacion del rastreo, el rastreo invertido,
el bloqueo de posiciones clave (keyframes),
el anadlisis basado en campos y las
funciones de suavizado de curvas.

e La informacion resultante del rastreo
puede utilizarse para animar camaras en el
modulo Action. Las funciones para editar y
suavizar ayudan a corregir errores
residuales de movimiento.

e Monitor de pre-rastreo que permite el
posicionamiento intuitivo de las celdas de
seleccion de la referencia del rastreo con
una prevision de su eficacia sobre el detalle
seleccionado.

e Distorsiéon por cuatro esquinas (corner
pinning) y deformacién de malla (mesh
warping) automatizadas, basadas en
informacioén del rastreo.

Correccion de color

e Colour Warper™: Lleva a cabo una
correccion de color primaria y correcciones

HiCOM

de color selectivas a través de |la
transformacién del espacio de color de una
secuencia. Permite la correccidon precisa,
con varios niveles de ajuste, de una sola
vez.

e Ajuste interactivo de gama, ganancia,
compensacion (offset), tonalidad (hue),
saturacion y contraste. Es posible aplicar
los pardmetros a todos los canales
simultdneamente o, de forma
independiente, a cada uno de los canales R
(rojo), G (verde) y B (azul).

e Intuitivo interfaz, en forma de rueda,
tanto para el control y el cambio de
tonalidad como para el tefiido con un color,
gue permite un rapido y preciso balance del
color. Paleta de muestra de color que
permite una comparacion y un ajuste
exacto de los colores.

e Controles de inversién o negativo,
monocromo, reconexién de canal vy
supresion.

e Modos interactivos de edicion a través de
histograma y curvas para llevar a cabo
manipulaciones sutiles y precisas de las
componentes de color.

e Controles independientes para corregir las
regiones de sombra, los tonos medios y las
zonas mas iluminadas de la imagen:
proporciona herramientas de ajuste de los
niveles de Iluminancia para que pueda
determinarlos el usuario.

e Herramienta de ajuste automatico de
color (match) para poder llevar a cabo un
etalonaje de la forma mas rapida y precisa.

e Herramienta de correccion selectiva que
permite tomar muestras de hasta tres
zonas de color distintas para corregirlas de
forma independiente. La selecciéon de cada
una de esas zonas permite aplicar funciones
de suavizado e inversion.

e Entre las caracteristicas del interfaz de
usuario se incluyen tres trackballs sensibles
a la presion, asi como un vectorscopio RGB
de alta calidad y un histograma 3D que
permiten una monitorizacién precisa del
color.

e Todos los parametros de correccion de
color y de etalonaje, tanto los del mddulo
Colour Correction como los del modulo
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Colour Warper, son completamente

animables.

Texto 2D y 3D

e Funciones de titulacién especializadas y
de alto nivel para crear titulos de
cabeceras, presentaciones de créditos
(rolls), subtitulaciones continuas (crawls),
claquetas (slates), animaciones de texto,
texto animado a través de un camino
definido libremente, efectos de texto vy
mucho mas.

e Posibilidad de utilizar tipografias de los
formatos Adobe® Type 1 PostScript®,
TrueType®, tipografias Asian (CID),
importacion de ficheros de texto en formato
ASCII elaborados con cualquier procesador
de texto, correccion ortografica,
diccionarios personalizados y conjuntos de
tipografias ampliadas.

e Prestaciones de formato completas:
tamafo de los caracteres, negrita,
subrayado, italica (con inclinacion definible
por el usuario), proyeccion de sombras,
sombreado del texto, linea de contorno y
mucho mas.

e Funciones de presentacion completas:
regla de tabulacién, justificacion, espaciado
animable entre caracteres y lineas.

e Posibilidad de animar simultdneamente
tantas capas de texto como se desee, cada
una de ellas con tantos parrafos, palabras vy
caracteres como se desee. Posibilidad de
animar independientemente todos y cada
uno de los caracteres.

e Creacion y animacién de texto 3D a
través del modulo Action.
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e Posibilidad de trabajar con caracteres
multi-tecla y con paquetes de fuentes
extendidas.

e Rapida seleccion y edicion: atajo de
teclado y doble o triple pulsaciéon con el
cursor para la seleccion de letras, palabras,
lineas, oraciones y parrafos.

e Posibilidad de guardar y volver a utilizar
los estilos de texto deseados.

Deformacion
transformacion (morphing)

(warping) y

¢ El médulo Distort es una herramienta de
deformacion vy transformacion intuitiva,
interactiva y basada en formas vectoriales
definidas libremente por el usuario que le
otorga a éste un control que le permite
animar las formas vectoriales a través de
las herramientas de rastreo. Incluye un
modo de presentacion bajo la forma de
esquema para presentar y modificar las
formas vectoriales.

e Es posible utilizar simultaneamente tantas
formas vectoriales como se desee.

e Distorsion (warping) y transformacién
(morphing) de una imagen o de una
secuencia también a través del modulo
Warper, con la posibilidad de aislar zonas
de una malla para disponer de un control
localizado. Posibilidad de aplicar las
herramientas de rastreo sobre todos y cada
uno de los puntos de la malla.

Procesamiento de imagen: (filtros,
efectos Opticos e integracion de
funciones desarrolladas por terceros
(plug-ins)

e El sistema, en su configuracidon basica,
cuenta con numerosos filtros entre los que
se cuentan el contraste de definicion
(sharpen), suavizado (soften), repujado
(emboss), fabric, halo, reticulate y glow, asi

www.hicom.es
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como matrices de creacién y modificacion
de filtros personalizables por el usuario.

e Posibilidad de utilizar mas de 400 filtros
sparks® disponibles comercialmente como
desarrollos de terceras partes (plug-in).

e Interfaz de Programacion de sparks®
(API) para desarrollar efectos y plug-ins
personalizados.

Infraestructura (consultar el documento
especifico sobre infraestructura para
obtener informacién mas detallada sobre
este punto)

e Soluciones de trabajo en red vy
almacenamiento de alto rendimiento.
Proteccion RAID.

e Posibilidad de trabajar con backdraft™,
la potente estacidon de trabajo para gestién
de material audiovisual desarrollada por
Discreet.

Avanzado reproductor del material
audiovisual

e El reproductor maximiza la presentacién
de la imagen y minimiza el entorno del
interfaz para disponer de las condiciones
ideales de visionado durante la
reproduccion de secuencias. Proporciona
mascaras de recorte horizontal de la
imagen (letterbox) e indicadores
sobreimpresos de zonas de seguridad, tanto
de accién como de titulos, para disponer de
una presentacion precisa del resultado
deseado.

e Proporciona reproduccidn a tiempo real de
resoluciones PAL, NTSC, HDTV y 2K (2048 x
1556) en formato 4:4:4 en un rango de
reproduccion de fotogramas estandar,
incluyendo drop frame, con presentacion
simultanea de la salida en un monitor de
video.

e Insercion y eliminaciéon 3:2 a tiempo real
con la posibilidad de marcar puntos de
entrada y de salida y de especificar marcas
de referencia (cue marks) para mejorar la

HiCOM

interactividad y agilizar la edicion y el
ajuste de cédigo de tiempo en modo A-
frame.

Entradas y salidas

e Prestaciones de control de DDR y VTR a
través de RS-422. Permite controlar a
tiempo real, con precisién al fotograma, los
dispositivos de video.

e Interfaz digital serie para el estandar de
video ITU-R 601 (PAL/NTSC).

e Entradas y salidas de 2 pistas de audio
digital ADAT: una entrada ADAT y una
salida ADAT.

e Conexiones de entrada y salida de audio
analdgico y AES/EBU a través de un
conversor incluido.

e Entradas y salidas a partir de ficheros
para los formatos graficos mas populares,
entre los que se cuentan TIFF, PICT,
TARGA, JPEG, Cineon, DPX, SGI, MAX,
Softimage y Maya.

e Posibilidad de importar e integrar
directamente en cuelaquier trabajo de
composiciéon ficheros Adobe® Photoshop®
con capas.

Conformacion y archivo

e Importacién y exportacidon de formatos de
EDL estandar (CMX, SONY, Grass Valley,
ALE) con cortes, fundidos de entrada y
salida, encadenados, congelados,
variaciones de la velocidad, inversiones,
ediciones escindidas y comentarios.

e Captura automatica de material o
importacion de ficheros a partir de una EDL.

discreet



e Autoensamblado de una sola o de varias
EDLs (sin limite de numero)
simultdneamente.

e Editor de EDLs para revisar y modificar
EDLs. Capacidad de organizar EDLs para
llevar a cabo la captura de la forma mas
rapida (modos A, B, C, S y otros). Es
posible cambiar las frecuencias de
presentacién de los fotogramas o registros
(frame rate) de las EDLs.

e Edicion Multi-Master™: posibilidad de
crear varios formatos a partir de una sola
copia maestra (master), incluyendo el
archivo en una cinta 720p.

e Posibilidad de archivar en un soporte de
datos (unidad de disco, DLT, DTF, etc.) o
en una o varias cintas de video.

e Al llevar a cabo una operacién de archivo,
se crean tablas de contenido HTML/XML que
permiten una rapida busqueda, revision vy
recuperacion del material archivado.

e Restauracion selectiva desde los archivos.

Integracion e interoperabilidad

e Se integra perfectamente, intercambiando
tanto ficheros de material audiovisual como
de parametros de efectos, con
combustion®, flame®, inferno®, fire®,
lustre® y smoke® y proporciona un amplio
soporte para 3ds max® y otras populares
aplicaciones 3D.

e Se integra con Adobe® Photoshop® a
través de la importacion de ficheros PSD en
los que se mantienen tanto la estructura de
capas Yy sus niveles de transparencia como
otra informacién asociada a éstas, como su
visibilidad u  ocultacion, o algunos
operadores logicos aplicados sobre las
capas.

[HICOM Ronda de Poniente, 2 - 28760 Tres Cantos - Tel. 91 806 10 17 - Fax 91 803 68 57
Ferran Puig, 1 - 08023 Barcelona - Tel. 93 434 22 90 - Fax 93 434 22 91
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Todas las especificaciones estan sujetas a cambios sin
previo aviso.

Discreet es una divisién de Autodesk Inc.

Autodesk, Discreet, 3ds max, backdraft, burn,
Colour Warper, combustion, fire, flame, flint,
inferno, lustre, Multi-Master Editing, smoke y
sparks son marcas o0 marcas registradas de
Autodesk Inc. o Autodesk Canada Inc. en los
Estados Unidos de América y/o en otros paises.
Premio de la Academia (Academy Award) y Oscar
son marcas registradas de la Academy of Motion
Picture Arts an Sciences. Todos los otros nombres
de marcas, de productos o marcas registradas
pertenecen a sus respectivos propietarios.
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