
 

Primera Extensión de Autodesk 3ds max 9:  
3ds max 9.5  
Productividad Optimizada 
 
Visión General del Producto 
 
Autodesk 3ds Max 9.5, permitirá a los clientes suscriptores de Autodesk trabajar de 
forma más eficiente con las más de 30 mejoras de productividad en áreas de 
animación y Biped, rendering, UI y usabilidad. Además, la interoperabilidad 
mejorada con AutoCAD 2008, AutoCAD Architecture 2008 y Revit Building 2008 
ayudará a los clientes de visualización de diseños a compartir datos con otros 
profesionales de arquitectura mucho más fácilmente que antes. Los usuarios 
además pueden sacar ventaja de las mejoras tecnológicas disponibles con el último 
sistema operativo de Microsoft, Microsoft Windows Vista con el soporte del nuevo 
DirectX10. 
 
Lo más destacado del producto 
 
Interoperabilidad 
Con la nueva extensión de Autodesk 3ds Max 9, los usuarios tienen ahora un 
soporte adicional para los archivos del software AutoCAD y Revit, incluyendo 
soporte para las versiones AutoCAD 2008 y Revit 2008. Las nuevas opciones de 
importación DWG y un sistema optimizado de gestión de memoria de importación, 
hacen de este un software fácil de utilizar y mejoran notablemente el rendimiento de 
importación, haciendo posible importar grandes archivos y escenarios complejos. La 
nueva función “Select Similar” analiza sintácticamente los metadatos para aislar 
objetos con características similares, facilitando el trabajo de identificar y cambiar 
objetos múltiples en una escena. 
 
Nuevas Funciones 
La primera extensión de Autodesk 3ds Max 9, incluye más de 30 mejoras de 
productividad en las siguientes áreas: 
 

• Modelado 
• Texturado 
• Renderizado 
• Planificación 
• Animación 
• Biped 

 

Soporte para la plataforma Vista 
Autodesk 3ds Max 9.5 es compatible con el sistema operativo Microsoft Windows  
Vista 32-bit y 64-bit, y Microsoft DirectX 10. 
 
Disponibilidad 
Autodesk 3ds Max 9.5 estará disponible para los clientes suscriptores de Autodesk 
a partir del 29 de marzo de 2007. El primer envío a clientes (FCS) será el 4 de abril 
de 2007. 
 
CICE es actual colaborador en el desarrollo de esta nueva extensión del programa y 
hará público en su web un extenso reportaje sobre las nuevas funciones de 3ds 
max a partir de la salida al mercado del producto. 
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